Mathespiel mit Texirechnungen

Ziel des Spieles:
Rasches Erkennen des Rechenvorganges bei Textrechnungen

Material:
Streifen mit Textrechnungen, Zundhdlzer

Spielverlauf:

Die Mitspieler nehmen abwechselnd einen Streifen lesen die Rechnung
und nennen den Rechengang. Es kann aber auch die ganze Rechnung
gerechnet werden.

Ist die Antwort richtig, darf man ein Ztindholz nehmen.

Wenn alle Zettel verbraucht sind, muss jeder Mitspieler mit seinen
Ho6lzchen Buchstaben legen.

Sieger ist, wer die meisten Buchstaben legen kann.
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