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Spielplan 
Würfel 
Aktionskärtchen rot 
Aktionskärtchen blau 
Aktionskärtchen grün 
 
Für dieses Würfelspiel ist ein Spielleiter ( Trainer ) notwendig. 
Das Kind würfelt.  
Kommt es auf ein weißes Aktionsfeld, so klatscht ihm der Trainer einen 
Rhythmus vor, den das Kind nachklatschen muss. Bei Richtigkeit darf das Kind 
ein Feld nach vor. 
Kommt es auf ein rotes Aktionsfeld, so spricht ihm der Spielleiter Reimpaare 
vor. Das Kind muss aus den aufgelegten Buchstabenkärtchen das richtige 
nehmen und darf ein Feld vorrücken. 
z. B.: Stein - Bein  →  St – B 
Kommt es auf ein grünes Aktionsfeld. So liest ihm der Trainer Wörter  ( von 
den Wortkarten ) vor. Sobald das Kind ein Wort hört, das mit dem 
Anfangsbuchstaben seines Vornamens beginnt, ruft es Stopp und darf ein Feld 
vorrücken. 
Kommt es auf ein blaues Aktionsfeld, nennt der Trainer ein Wort und das Kind  
bildet mit dem letzten Buchstaben dieses Wortes ein neues Wort. 
 
 
Erfahrungsangaben: 
Das Spiel wurde mit meinen beiden Trainingskindern Melanie und Jacqueline 
über einen Zeitraum von ca 5 Monaten gespielt. 
Beiden Kindern bereitete das Spiel große Freude. Sie lernten sowohl sich zu 
konzentrieren und Wörtern bzw Buchstaben verstärkte Aufmerksamkeit zu  
schenken als auch durch genaues und aufmerksames Zuhören die phonologische  
Bewusstheit zu verbessern und die akustische Differenzierung auszubauen. 
Beim Trainingskind Jacqueline konnte ich einen Transfer dieses neuen Bewusst- 
seins auch in andere Bereiche des Deutschunterrichtes feststellen, während  
sich bei Melanie oben genannte Erfolge nur im Zusammenhang mit dem Spiel 
zeigten. 
  
 
 



Stein- Bein 
Schraube- Taube 
Ziege-Wiege 
Wurm Sturm 
Beil- Seil  
Tanne- Kanne 
Kopf- Zopf 
Maus- Haus 
Kamm- Schwamm 
Raum- Traum 
Tisch- Fisch 
Land- Wand 
Stift- Gift 
Bad- Rad 
Sand- Rand 
Licht- Gewicht 
Schnee- Fee 



 
 Bein 
Jause 

Ameise 
Sonne 
Puppe 
Engel 

 
   

 
Misthaufen 

Turm 
Schnee 
Lampe 
Rauch 
Wiese 

 
 

 
Birne 
Dach 
Igel 

Apfel 
Nadel 
Katze 

 

 
Ofen 
Pirat 

U – Boot 
Zaun 
Hexe 
Vater 

 
 

 
Affe 

Blume 
Wurm 
Haus 
Tasse 

Flasche 
 
 

 
Kuh 

Sonne 
Esel 

Fasching 
Jause 

Garten 
 

 
 

Esel 
Lampe 
Baum 
Maus 
Meer 
Dorf 

Strand 
krank 
Zelt 


