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© Lace den Frogech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 2er Malreihe steht. Zeichne die Frogchhiipfer mit einem Buntstift ein. Viel Cpalk?

VIR
2, (A
Dy <>




KOMM., WIR ¢PIELEN ,,FROCCHHUPFEN" I

Lage den Frogch von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze. in der die nichste Zahl
der 5er Malreihe steht. Zeichne die Frogschhiipfer mit einem Buntstift ein. Viel Cpalk?
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© Lace den Frogech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 3er Malreihe cteht. Zeichne die Frogchhiipfer mit einem Buntstift ein. Viel Cpalk?
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Lace den Frogech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 4er Malreihe cteht. Zeichne die Frogchhiipfer mit einem Buntstift ein. Viel Cpalk?
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© Lace den Frogech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 6er Malreihe cteht. Zeichne die Frogchhiipfer mit einem Buntstift ein. Viel Cpalk?
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© Lace den Froech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 7 er Malreihe cteht. Zeichne die Froechhiipfer mit einem Buntetift cin. Viel SpaR?
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© Lace den Froech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 8 er Malreihe cteht. Zeichne die Froechhiipfer mit einem Buntetift cin. Viel SpaR?
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Lace den Frogech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 9 er Malreihe cteht. Zeichne die Froechhiipfer mit einem Buntetift cin. Viel SpaR?
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Lace den Froech von Pfiitze zu Pfiitze hiipfen. Er hiipft immer in die Pfiitze, in der die nichste Zahl
der 10 er Malreihe cteht. Zeichne die Frocchhiipfer mit einem Buntetift ein. Viel 8palk?
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Anleitung:

Arbeiteblitter auedrucken und echon kann dag lustige Froechhiipfen beginnen.
Noch lustiger wird eg, wenn du dazu einen Froech beniitzt.
Qchneide dazu den Froech aug, klebe einen kleinen Papierctreifen auf die Riickeeite,
(nur in der Mitte dec Froechee mit einem Klebetoffpunkt fectkleben)
forme diegen zu einem kleinen Ring und befectige ihn an einem Gtift.
Natiirlich kannet du die Blatter auch laminieren ( zur mehrmaligen Verwendung)
und mit einem abwicechbaren Qtift hiipfen.
Viel Cpal!
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