
Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 4. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld links 
von mir.

  
Du darfst 
hier stehen 
bleiben.

JOKER

Stelle Dich 
auf das 4. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 4. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 4. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 2. 
Feld links 
von mir.
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Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 3. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld rechts 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld links 
von mir.

Stelle Dich 
auf das 1. 
Feld links 
von mir.

  
Du darfst 
hier stehen 
bleiben.

JOKER

Ziel

                    Spielanleitung:
1. Würfel und rücke die entsprechende Augenzahl vor.
2. Führe die Anweisung des Elefanten aus dessen Sicht aus.
3. Sieger ist, wer als erster am Ziel ankommt.
Viel Spaß!
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